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Ce gasim in cutia de joc?

¢ 0 tabla de joc - pe o parte se afld traseul Caldtoria lui Iona, iar pe cealaltd
parte se afla traseul Cu viermele spre radicind

# 0 carte cu povestirea lui lona - povestirea are patru parti care incep
cu o litera mai mare si colorata.

¢ cartonase de joc

@ 7 cartonase care au pe o fatd o balena alba iar pe verso o intrebare

@ 7 cartonase care au pe o fatd o balena galbena iar pe verso o intrebare
cu trei raspunsuri dintre care unul singur este corect

@ 5 cartonage care au pe o fatd o balend verde iar pe verso doud desene
intre care exista sase deosebiri

@ 7 cartonase care au pe o fatd o balend rosie iar pe verso o propozitie
la care se raspunde prin ,,adevarat* sau ,,fals*

@ 5 cartonage care au pe o fatd o balend mov si intrebarea ,,Unde ajunge
Iona? iar pe verso mai multe drumuri, dintre care doar unul duce de la
Iona la una din destinatiile desenate pe cartonag

@ 5 cartonase care au pe o fatd o balena albastra, un obiect, o plantd sau
un animal si o intrebare prin care jucatorului i se cere sa afle cate dintre
obiectele desenate se afla intr-un careu de pe verso in care sunt desenate
mai multe astfel de obiecte, plante sau animale

# patru pioni de joc colorati si un zar
& regulile de joc si raspunsurile la intrebari
¢ coli cu desene de colorat
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cum
incepe
jocul?

Calatoria lui lona

Dupa ce s-au amestecat, cartonasele de joc se aseaza pe
masa, cu fata pe care sunt desenate balenele colorate in
sus, aranjate 1n teancuri dupa culoarea balenei

Conducatorul de joc sau unul dintre jucatori citeste prima
parte din povestirea lui lona — partea corespunzatoare
textului de la Iona 1:1-1:3

Jucatorii vor trage pe rand cate un cartonas cu balena alba
si vor raspunde la intrebarea de pe cartonas.

e dacad jucdtorul a raspuns corect 1si ageaza pionul pe
bulina pe care scrie Israel

e daca jucdtorul nu a raspuns corect agteapta pana ii vine
din nou randul si trage un alt cartonas alb.

Jucatorii avanseaza pe traseu dand cu zarul.

Cand jucatorul cel mai avansat se apropie de zona de pe
traseu in care se afla buline galbene, conducéatorul de joc
citeste a doua parte a istorisirii lui lona, corespunzétoare
textului de la Iona 1:4 — 1:16

Jucatorii continud sa avanseze dand cu zarul. Cand un
jucdtor ajunge pe o bulina galbena, trage un cartonas cu
balena galbena si raspunde la Intrebarea de pe cartonas.

e daca jucatorul a raspuns corect nainteaza 6 buline
e daca jucatorul nu a raspuns corect se intoarce inapoi
3 buline

Daca un jucator ajunge a doua oara pe o bulina galbena
atunci trage din nou un cartonas galben si raspunde la
intrebare

Jucatorii avanseaza pe traseu dand cu zarul.

Cand un jucator ajunge pe o bulind verde trage un carto-
nas cu balena verde si intr-un timp stabilit de conducatorul
de joc cauta deosebirile dintre cele doua desene de pe
cartonas.
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B La expirarea timpului jucatorul

e se deplaseaza Tnainte cu un numar de buline
egal cu numarul de deosebiri identificate

e se deplaseaza inapoi cu un numar de buline egal cu
numarul deosebirilor pe care nu le-a identificat

Daca din zar jucdtorul nu ajunge pe o bulind de culoare
verde atunci continud traseul avansand din zar cand 1i
vine randul.

Daca jucatorul ajunge inca odata pe o bulina verde atunci
mai trage un cartonas cu o balena verde, rezolvand proba.

Jucatorii avanseaza pe traseu dand cu zarul.

Cand jucatorul cel mai avansat se apropie de zona de pe
traseu 1n care se afld buline rosii conducatorul de joc
citeste a treia parte a istorisirii lui Iona, corespunzétoare
textului de la Iona 1:17 —2:10

Jucatorii continud sd avanseze dand cu zarul. Cand un
jucdtor ajunge pe o bulind rosie, trage un cartonas cu

o balena rosie si raspunde la propozitia de pe cartonas
cu ,,adevarat* sau ,,fals*.

e dacad jucdtorul a raspuns corect mai da odatd cu zarul
e dacad jucdtorul nu a rdspuns corect sta afard o tura
Daca un jucdtor ajunge a doua oara pe o bulina rosie
atunci trage din nou un cartonas cu o balena rosie si
raspunde la intrebare.

Jucatorii avanseaza pe traseu dand cu zarul.

Cand un jucdtor ajunge pe o bulina de culoare mov
trage un cartonas cu o balend mov si raspunde la
intrebare, rezolvand traseul de pe cartonas.

e daca jucdtorul a raspuns corect se deplaseaza inainte
cu sase buline

e daca jucatorul nu a raspuns corect se deplaseaza inapoi
cu trei buline
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Daca din zar jucatorul nu ajunge pe o bulind mov atunci
continud traseul avansand cu zarul cand ii vine randul.

Daca jucatorul ajunge inca odata pe o bulina de culoare
mov atunci mai trage un cartonas cu o balend mov
rezolvand proba si raspunzand la intrebare.

Jucatorii avanseaza pe traseu dand cu zarul.

Cand jucatorul cel mai avansat se apropie de zona de
pe traseu 1n care se afla buline albastre, conducatorul de
joc citeste a patra parte a istorisirii lui lona, corespunza-
toare textului de la Iona 3:1 —4:11

Cand un jucator ajunge pe o bulina de culoare albastra

trage un cartonas cu o balena albastra si rdspunde contra-

timp la intrebare, rezolvand problema de pe cartonas.

e se deplaseaza inainte cu un numar de buline egal cu
numarul de obiecte cerute gasite pe cartonas

e se deplaseaza Tnapoi cu un numar de buline egal cu
numarul de obiecte existente dar negasite pe cartonas

Daca din zar jucatorul nu ajunge pe o bulina albastra atunci

continud traseul avansand cu zarul cand ii vine randul.

Daca jucatorul ajunge inca odata pe o bulina albastra
atunci mai trage un cartonas cu o balend albastra rezolvand
proba si raspunzand la Intrebare.

Jucatorii avanseaza pe traseu dand cu zarul.

Trebuie sd dea numarul necesar pentru a ateriza exact pe
bulina pe care scrie Ninive. Daca dau un numar mai mare,
atunci vor repeta aruncarea zarului cand le vine randul.

Daca un jucitor ajunge pe bulina pe care scrie Ninive, a
incheiat jocul.

Cu viermele spre radacina

B Jucdtorii pleacd de la gaura viermelui si avanseaza cu

pionii spre raddcina curcubetelui dand pe rand cu zarul.



