IEREMIA si IMPARATII

reguli de joc si raspunsuri corecte



leremia si imparatii

Cartonasele se ageaza pe masa, cu fata in jos, aranjate in
teancuri dupa culoarea triunghiului de pe verso.

Conducidtorul de joc sau unul dintre jucdtori citeste
prima parte din povestirea lui leremia — pagina 1.
Pe tot parcursul jocului, la cererea oricarui jucator se
poate reciti orice fragment al povestirii.

Jucatorii vor trage pe rand cite un cartonas cu tri-

unghi alb si vor raspunde la intrebarea de pe cartonas.

® daca jucatorul a raspuns corect isi ageaza pionul pe
bulina pe care scrie [ERUSALIM.

® daca jucatorul nu a raspuns corect asteaptd pana ii
vine din nou randul si trage un alt cartonas cu triunghi
alb.

Cartonasele cu triunghi alb - Raspunsurile corecte

Cum se numea tara care avea capitala la
SR A o Tuda

Ierusalim, in timpul impéaratului losia?
in ce oras locuia imparatul Tosia? Ierusalim
Cum se numea poporul care a cucerit §i .

; Pope ¥ babilonian
a distrus orasul Ninive?
Cati fii avea Imparatul losia? doi
Egiptul este o tard sau un oras? tara




B Jucdtorii avanseazd dand cu zarul. Cand un jucator
ajunge pe o bulind albastru inchis, conducatorul de joc
citeste pagina 2. Jucatorul trage un cartonas cu triunghi
albastru inchis si raspunde la Intrebarea de pe cartonas.
® daci jucitorul a raspuns corect mutd pionul pe bulina 7
® dacd jucatorul nu a rdspuns corect se intoarce la

lerusalim

B Dacd un jucator ajunge a doua oara pe o bulind albastru
inchis atunci trage din nou un cartonas cu triunghi
albastru inchis si raspunde la intrebare

Cartonasele cu triunghi albastru inchis
- Raspunsurile corecte
Cine a scris poruncile lui Dumnezeu in cartea .
o Moise

Legii?
Cum se numea imparatul are a implinit .

o : losia
poruncile lui Dumnezeu din Lege?
Ce era tatal lui Ieremia? preot
Ce l-a ales Dumnezeu pe leremia sa fie? profet
Cum se numesc obiectele la care se Inchinau S 11

o idoli
oamenii?

B Cand un jucator ajunge pe o bulind albastru deschis
(9-12) conducatorul de joc citeste pagina 3. Jucdtorul
trage un cartonas cu triunghi albastru deschis si raspunde
la Intrebarea de pe cartonas.
® daci jucdtorul a rispuns corect mutd pionul pe bulina 13
® dacd jucatorul nu a raspuns corect se intoarce la

bulina 7

B Dacid jucatorul ajunge incd odatd pe o bulina albastru
deschis atunci mai trage un cartonas cu triunghi albastru
deschis.




Cartonasele cu triunghi albastru deschis
- Raspunsurile corecte

Pentru ce a spus Dumnezeu cé-i va pedepsi | pentru

pe oamenii din Ierusalim? pacatele lor
Ce au raspuns oamenii cand Ieremia le-a ,,Nu am
spus ca sunt pacatogi? pacatuit!*
Care era unul dintre picatele oamenilor? minciuna

Ce facea leremia pentru oamenii din poporul | S€ ruga
sau? pentru ei

Ce au vrut oamenii sa-i faca lui Ieremia

pentru ca le-a spus cd sunt pacdtosi? sd-1 omoare

B Cand un jucdtor ajunge pe o bulina roz (15-18) condu-
catorul de joc citeste pagina 4 din povestirea lui leremia.
Jucatorul trage un cartonas cu triunghi roz si raspunde la
intrebarea de pe cartonas.

® daci jucatorul a rdspuns corect mutd pionul pe bulina 19
® daca jucatorul nu a raspuns corect se intoarce la
bulina 13

B Daci jucatorul ajunge inca odata pe o bulina roz atunci
mai trage un cartonas cu triunghi roz.

Cartonasele cu triunghi roz
- Raspunsurile corecte

Ce asteptau oamenii sa primeasca de la . A

D 0 binecuvantarea
mnezeu’

Care a fost a treia tara care a intrat in Eoipt

razboiul dintre Asiria si Babilonia? gp

Cine 1-a omorat pe impiratul Iosia? faraon




Cartonasele cu triunghi roz
Raspunsurile corecte - continuare

voia sa castige
bunavointa imparatului
Babilonului

De ce s-a luptat imparatul losia
cu Egipenii?

Ce a continuat Dumnezeu sa-i
avertizeze pe oameni in timpul
lui Tosia?

ca-i va pedepsi daca nu
se vor schimba

B Cand un jucdtor ajunge pe o bulind de culoare verde
deschis (21-24) conduciatorul de joc citeste paginile 5
si 6 din povestirea lui leremia. Jucatorul trage un car-
tonag cu triunghi verde deschis si raspunde la intrebare,
rezolvand traseul de pe cartonas.
® daca jucdtorul a raspuns corect muta pionul pe bulina 25
® daca jucatorul nu a raspuns corect se intoarce la

bulina 19

B Daca jucdtorul ajunge incd odatd pe o bulind verde
deschis atunci mai trage un cartonas cu triunghi verde
deschis.

Cartonasele cu triunghi verde deschis
Raspunsurile corecte

Unde ajunge soldatul babilonian? | la asirian

Unde ajunge soldatul babilonian? | la piramide

Unde ajunge soldatul egiptean? la asirian

Unde ajunge soldatul egiptean? | la israelian

m oo mw|>»

Unde ajunge soldatul israclian? | la egiptean




B Cand un jucator ajunge pe o bulind portocalie (27-
30) conduciatorul de joc citeste paginile 7, 8, 9 si 10
din povestirea lui leremia. Jucatorul trage un cartonas cu
triunghi portocaliu si rezolva problema.
® daca jucatorul a gasit cuvantul corect muta pionul pe

bulina 31
® daca jucatorul nu a raspuns corect se intoarce la
bulina 25

B Daci jucatorul ajunge inca odata pe o bulina portocalie
atunci mai trage un cartonas cu triunghi portocaliu.

Cartonasele cu triunghi portocaliu
- Raspunsurile corecte
Numele unui profet care si-a iubit .
A P ¥ [eremia
mult poporul si tara
Ce putea numai Dumnezeu sa dea .
B putea pul iertare
poporului din Israel?
C | Cum se numea capitala Israelului? Ierusalim
Ce avea sa primeasca poporul evreu <
D di P  poporu’ evre, pedeapsa
in cauza pacatelor si neascultarii lui?
Ce a adus leremia de multe ori o -
E | . . rugaciune
inaintea lui Dumnezeu pentru popor?

B Cand un jucator ajunge pe o bulina galbend (33-36)

conducatorul de joc citeste paginile 11, 12, 13 si 14

) din povestirea lui leremia. Jucatorul trage un cartonas cu

triunghi galben si cautd deosebirile dintre cele doud

desene de pe cartonas, intr-un timp stabilit de condu-
catorul de joc. La expirarea timpului jucatorul

® sc deplaseaza 1nainte cu un numar de buline egal cu
numarul de deosebiri identificate



® se deplaseaza inapoi cu un numar de buline egal cu
numarul deosebirilor pe care nu le-a identificat

B Dacd jucatorul ajunge inca odatd pe o bulind galbena
atunci mai trage un cartonas cu triunghi galben.

Cartonasele cu triunghi galben
- Raspunsurile corecte

Ieremia in groapa

copac langa zid —

cos in dreapta jos —

omul in rosu are batic pe spate —

— franghia langa omul in galben

— pasare langa zid

— sarpe langa fantana

— punga la brau - omul in albastru

impiratul arde cartea

..!: deasupra tronului sunt sabii —

paharul este in méana slujitorului | paharul este pe raft

slujitorul din stanga are pe haina
o banda verde

imparatul are doua suluri in mana —

— o sulita langa tron

al doilea om din dreapta are
cizme in picioare

primul om din dreapta are
buzunar la haina




Ieremia pleaca

doi copii —

Ieremia are un toiag in mana —

langa zid este un scut —

langa Ieremia este o planta —

— un soldat babilonian

— doua pasari

— zidul are fereastra

Ieremia si Zedechia

pe ferestre se vede noaptea —

pe stalp este o planta —

covorul are dungi colorate —

coroana diferita —

— doua vase

— tronul are spatar mai inalt

Ieremia plange

lacét pe poarta —

doua pietre langa leremia —

al treilea om din stanga
are barba

— zidul are fereastra

— langd poarta sunt arme

al treilea om din stinga are haina
rosie

— primul om din stdnga nu are brau




B Cand un jucator ajunge pe o bulind de culoare verde
inchis (21-24) conducitorul de joc citeste paginile 15 si
16 din povestirea lui Ieremia. Jucétorul trage un cartonas
cu triunghi verde inchis si reconstituie versetul de pe
spatele cartonasului identificand care cuvant este in
plus.
® daca jucatorul a raspuns corect mutd pionul pe bulina 43
® daca jucatorul nu a raspuns corect se intoarce la

bulina 38

B Daca jucitorul ajunge incd odatd pe o bulind verde
inchis atunci mai trage un cartonas cu triunghi verde inchis.

Cartonasele cu triunghi verde inchis
- Raspunsurile corecte
verset pe caramizi omul
verset pe plicuri multa vreme
verset pe sabii preot
verset pe suluri eu, Nebucadnetar
verset pe vase scrisoare

B Cand un jucator ajunge pe o bulind mov (45, 47,49, 51)
conducatorul de joc citeste paginile 17 si 18. Jucatorul
trage un cartonas cu triunghi mov si raspunde la
intrebarea de pe cartonas.

® daca jucdtorul a raspuns corect avanseaza trei buline
® daca jucatorul nu a raspuns corect, raimane pe loc

B Daca jucatorul ajunge Inca odata pe o bulind mov atunci
mai trage un cartonas cu triunghi mov.
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Cartonasele cu triunghi mov
Raspunsurile corecte

Iohanan si cei scapati de el din prizonierat doreau

sd plece in Egipt. adevarat
Ieremia i-a indemnat pe Iohanan si pe cei din

< R fals
popor si plece in Egipt.
Cand poporul a plecat in Egipt, leremia si Baruc

PP fals
au fost lasati s ramana in Iuda.
Dumnezeu a vorbit poporului si in Egipt, spunan-
du-le ca Nebucadnetar va veni si i va ataca pe adevarat
egipteni.
Ceea ce a spus Dumnezeu poporului in Egipt, s-a <

P bop &P adevarat

implinit: Nebucadnetar a cucerit Egiptul.

B Cand un jucator ajunge pe o bulind rosie (53, 55, 57, 59)
trage un cartonas cu triunghi rosu si raspunde la intre-

barea de pe cartonas.

® daca jucatorul a raspuns corect avanseaza trei buline
® daca jucatorul nu a raspuns corect, ramane pe loc

B Daca jucatorul ajunge inca odata pe o bulind rosie atunci

mai trage un cartonas cu triunghi rosu.

Cartonasele cu triunghi rosu
Raspunsurile corecte

Ce a facut leremia pentru
poporul sau?

s-a rugat si a plans

Ce a ficut faraonul Neco l-a legat cu laturi si 1-a

imparatului loahaz? dus in Egipt
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) Cartonasele cu triunghi rosu
Raspunsurile corecte - continuare

De ce l-au tinut capeteniile ca sd nu mai mearga la
poporului inchis pe leremia? Templu sa vorbeasca

Ce a luat Nebucadnetar din

Ierusalim si a dus in Babilon? vase de aur din Templu

Ce a facut Imparatul loiachim cu

. . a ars-
cartea pe care a scris-o leremia? ars-o

B Jucitorii trebuie sd dea cu zarul numarul necesar pentru
! a ajunge exact pe bulina pe care scrie EGIPT.
\ / B Jucatorul care ajunge primul pe bulina pe care scrie

EGIPT castiga jocul.
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Regulile jocului

Misiunea soldatilor

»Misiunea soldatilor® este o varianta a jocului cunoscut

sub numele de ,,chinese checkers“ sau ,,dame chinezesti*.

Acesta este un joc pentru 2 - 3 jucatori. Fiecare jucator
isiiapatru piese de o anumita culoare (rosu, portocaliu sau
mov).

Fiecare jucator isi aseazd piesele de joc pe bulinele
de culoarea pieselor sale de pe latura triunghiului - tabla
de joc. Aceste buline de pe latura triunghiului sunt
,baza“ jucatorului.

Scopul jocului este ca jucatorii sa ajunga cu toate cele
patru piese pe bulinele din varful triunghiului opus
,,bazei*

Jucatorii muta pe rand

Mutarea se poate face de pe o casutd pe alta, doar in
directiile indicate de liniile care unesc bulinele de pe
tabla de joc, 1n orice sens.

Se poate sdri peste o piesd proprie, sau peste piesa unui
adversar.

In zona bulinelor verzi, orice piesa de joc peste care sare
piesa unui adversar, este obligatd sa revina la ,,baza*“.

Castigd jucatorul care ajunge primul cu toate piesele in
varful triunghiului de culoarea pieselor sale.



