REGULI DE JOC -1

1. CE CONTINE JOCUL?

@ Tabla de joc
Pioni

L 2
@ 10 cartonase mici (albe)
2

62 cartonase mari. Acestea sunt de 4 feluri:

® 3 cartonase pe fond alb (Cetatea Cereasca, Poarta
Stramta, Crucea)

@ | cartonas pe fond maro (Cetatea Pierzarii)
17 cartonase rosii
11 cartonase cu denumiri de locuri (intersectii de
drumuri si un cartonas cu drum drept)
10 cartonase cu personaje pozitive (fond albastru)
}0 cartonase cu personaje negative (fond galben).
In textul de pe spatele acestor cartonage este scris
cu majuscule numele personajului pereche.
10 cartonase cu atentionari (de diferite culori, au
scris pe ele cuvantul ATENTIE). Pe fiecare carto-
nas este scris numele locului de care se leaga
atentionarea.




Pe spatele fiecarui cartonas este povestitd o intam-
plare din Calatoria Crestinului. Aceste texte contin si
informatii necesare desfasurarii jocului. Si din acest
motiv jucatorii vor citi cu voce tare ce scrie pe spatele
cartonagelor in momentul in care le folosesc.

2. INCEPUTUL JOCULUI

Iesirea din Cetatea Pierzarii

Pe masa se ageaza cartonasele: Cetatea Pierzarii (1),
Poarta Stramta (2), Crucea (3) si Cetatea Cereasca (4),
in modul urmator:

spatiu liber in care pot sa
1)2]3 incapa 11 cartonase 4

Langa cartonasul Cetatea Cereascd se pun cele 10
cartonase mici, cu fond alb.

Se asambleaza tabla de joc si fiecare jucator isi pune
pionul pe tabla in Cetatea Pierzarii.

Cartonasele rosii se amesteca si se aseaza intr-o

gramada cu fata in jos iar celelalte se amestecd si se
impart jucatorilor.




Jocul se desfasoara in ordinea in care stau asezati
jucdtorii Incepand cu cel mai in varsta care incepe jocul
citind:

Inceputul povestii
,,Cetatea Pierzarii este un oras mare in
care traiesc multi oameni: mari §i mici, bogati
si saraci, unii foarte destepti, altii mai putin.

Unul dintre ei, numit Crestinul, a citit o carte

din care a aflat ca exista un loc fard necazuri,

unde nu este niciun fel de suferintd. Acolo
domneste cel mai mare si mai bun Impdrat.

Mai demult Impdratul a trimis slujitori
sa-i cheme pe oamenii din Cetatea Pierzarii
in Impdrdtia sa. Putini oameni au ajuns in
Cetatea Cereascda pentru ca s-au ratacit.
Odati a venit chiar Fiul Imparatului in
Cetatea Pierzarii si a facut un drum de acolo,
drept in Cetatea Cereasca.

Intr-o buna zi, pe cdnd citea in cartea
lui, Crestinul s-a hotarat sa plece spre tara
minunatd. Nu stia ce pericole il asteapta in
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calatoria sa. *




Fiecare jucator este un Crestin care vrea sa plece din
Cetatea Pierzarii pentru a ajunge in Cetatea Cereasca.
Pentru a iesi din Cetatea Pierzarii, el are nevoie de ajutor.
Cand 1ii vine randul ia un cartonas rosu care reprezinta
oameni pe care el 1i intdlneste in cetate, sau obiecte.

@ cand cartonasul reprezintd un obiect din Cetatea
Cereasca sau un personaj bun (care il ajutd si-l1
incurajeaza sd meargd pe drumul bun sau care
merge si el spre Cetatea Cereasca) atunci juca-
torul 1si mutd pionul pe tabla un pas inainte,
iegind din Cetatea Pierzarii la Poarta Stramta.

daca este personaj negativ, ramane in Cetatea

Pierzarii. (Usuraticul, Necugetata, fncépd,tdnatul,
Fricoasa, Superstitie, Desteptul Lumii, Nimic Bun).

Dupa ce a fost folosit, cartonasul rosu se pune sub
graimada de cartonage rosii de pe masa.

La tura urmatoare jucatorul ia alt cartonas rosu si in
functie de cartonasul luat face Inca un pas inainte sau std
pe loc.

Dupa doua sau mai multe ture, jucatorii ajung, pe
rand, la Cruce.

Cititi Regulile de joc - 2 numai dupad ce un jucator a
ajuns la Cruce.
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3. DESFASURAREA JOCULUI
Drumul spre Cetatea Cereasca

Jucidtorul care ajunge cu pionul sau la Cruce, nu-i
asteapta pe ceilalti jucatori, ci la tura urmatoare nu mai
foloseste cartonasele rosii ci continua jocul folosind
cartonasele colorate pe care le are in mana. Viata lui s-a
schimbat.

De la Cruce, jucatorul trebuie sa inainteze pe tabla
de joc cu pionul spre Cetatea Cereasca. El poate inainta
doar construind, simultan, drumul de la cartonasul Cruce
agezat pe masd pand la cartonasul Cetatea Cereasca
folosind cartonasele din mana. Drumul se formeaza
din cartonasele cu locuri. La inceputul jocului drumul
e format doar din locurile: Cetatea Pierzarii, Poarta
Stramta si Cruce.

Primul jucitor care ajunge la Cruce, aseaza un
cartonag cu un loc langa cartonasul Cruce, dupa ce a citit
textul de pe spate.

cartonas cu
1 2 3 denumire de loc




Daca jucatorul nu are in mana niciun cartonas cu
denumirea unui loc atunci std pe loc si jocul trece la
jucatorul urmator.

Un cartonas cu loc are pe el drumul cu trei carari in
directii diferite. Doar una este cea corecta si in conti-
nuarea careia se poate pune alt cartonas cu loc. Celelalte
cartonase cu locuri se vor aseza in continuarea acestuia
formand astfel drumul bun care este drept si ingust.
El se construieste pas cu pas, inchizind drumurile
incorecte si apoi adaugénd un alt loc. Pentru aceasta
fiecare jucitor la randul lui trebuie:

B sd ageze un cartonas cu atentionarea corespunzatoare
locului respectiv la una dintre céararile laterale,
blocand astfel una din iesirile care i departeaza pe
crestini de drumul spre Cetatea Cereasca. La fiecare
cartonas cu loc corespunde un cartonas cu aten-
tionare. Legatura Intre ele este scrisd pe cartonasele
de atentionare. (De exemplu, cartonasului cu locul
Pdamantul fermecat 1i corespunde cartonasul de
atentionare pe care scrie Nu adormi pe PAMANTUL
FERMECAT!) Dupa ce jucatorul a pus pe masa
cartonasul cu atentionare, pionul sdu inainteaza doi
pasi pe tabla de joc.




—— cartonas de
atentionare

1 2 3 —cartonas cu 4

denumire de loc

B daca nu are niciunul din cartonasele de atentionare
care pot bloca intersectiile puse deja pe masa sau nu
vrea sa 1l foloseasca 1n acest moment, atunci trebuie
sd aseze un cartonas cu un personaj negativ (fond
galben - trebuie citit textul inainte de a-1 pune pe
masi!) la cealalta iesire din intersectie. In acest caz,
crestinul se intdlneste cu cineva care il opreste in
drumul lui spre Cetatea Cereasca si la tura urmatoare

nu poate sd puna jos niciun cartonas (si sta pe loc pe
tabla de joc) pand cand se intalneste cu personajul
pozitiv pereche. Citind textul de pe cartonas, el si
ceilalti jucdtori afla cine este cel care il poate ajuta
(numele acestuia este scris cu majuscule).

<1 cartonas de
atentionare

— cartonas cu
denumire de loc

-«—— cartonas cu
personaj negativ




Jucatorul poate fi deblocat i isi poate continua drumul
daca are cartonasul pereche (il pune peste cartonasul cu
personajul negativ cand i vine iar randul) sau cand un alt
jucdtor 1l ajutd punand jos perechea.

B jucatorul care pune perechea pozitiva inainteaza cu
pionul sdu un pas pe tabla de joc si primeste carto-
nasul (mic, alb) cu rasplatirea scrisa pe cartonasul pe
care l-a pus pe masa.

Doar in cazul in care jucatorul nu are niciun personaj
negativ §i nici atentionarea corespunzatoare intersectiilor
neblocate sau toate intersectiile care formeaza drumul
pana acum sunt blocate printr-o atentionare §i un

personaj negativ, el poate sd pund un cartonas cu un alt
loc in continuarea celui care se afla deja pe masa.

Este un singur cartonas care are un drum fara inter-
sectie. Acesta se pune pe masa ca si celelalte cartonage
cu locuri si dupa el se pune alt cartonas cu intersectie.

Céand un jucator a pus toate cartonasele pe masa,
si-a Incheiat drumul si 1i asteapta pe ceilalti jucatori sa
termine §i ei cartonasele pe care le au.

Cititi Regulile de joc - 3 numai dupd ce toti jucatorii
au pus toate cartonasele pe masa.
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4. INCHEIEREA JOCULUI
Rasplatirile

Jocul se termina cénd toate cartonasele sunt puse
pe masd (niciun jucator nu mai are in mand niciun
cartonas).

Jucitorul al carui pion este cel mai aproape de Cetatea
Cereasca muta pionul sau in pozitia indicatd in ,,cheia*
cartonaselor cu rasplatiri pe care le-a adunat pe parcursul
jocului. ,,Cheia“ acestor cartonase este prezentatd mai
jos. Acelasi lucru 1l fac si ceilalti jucatori la randul lor.

Cartonasele cu rasplatiri

Cununa care nu se vestejeste

Este glorioasa
iar tu, in Cetatea Cereasca,
ai ajuns acasa!

Bine ai venit in Cetatea Cereasca!




Luceafiarul de dimineata

Acum il poti vedea
si in Cetatea Cereasca
te vei bucura!

Bine ai venit in Cetatea Cereasca!

Cununa slavei

In Cetatea Cereasca o vei purta
si de necazurile tale
vei uita.

Bine ai venit in Cetatea Cereasca!

Piatra alba

In Cetatea Cereascd o primesti
§1 un nume nou
pe ea citesti.

Bine ai venit in Cetatea Cereasca!

Piinea ingerilor
O vei manca de acuma
si in Cetatea Cereasca
vei fi pentru totdeauna.

Bine ai venit in Cetatea Cereasca!




Haine albe si stralucitoare

Daca haine albe ai,
numele ti-e scris in Carte,
de viata vegnica ai parte
si-acum locuiesti in Rai.

Bine ai venit in Cetatea Cereasca!

Pomul vietii
Acum poti sa il privesti
pentru ca
in Cetatea Cereascd tu egti.

Bine ai venit in Cetatea Cereasca!

Cununa vietii

Cununa mult asteptata,
in Cetatea Cereasca
o vei purta indata.

Bine ai venit in Cetatea Cereasca!




Cununa neprihanirii

Ti s-a dat

pentru cd pe Marele Imparat

tu L-ai asteptat.

Bine ai venit in Cetatea Cereasca!

Aripi de inger

Daca ai,

la sfarsit poti sa zbori cu ele

drept in Rai.

Bine ai venit in Cetatea Cereasca!

Jocul Calatoria Crestinului

este inspirat din cartea Iui John Bunyan

Intamplarile pelerinului in caldtoria sa.




ALERG SPRE CUNUNA

instructiuni de joc

Este un joc de strategie, in care jucatorii
trebuie sd ajungd cu pionul (pionii) lor din
Cetatea Pierzarii si Balciul Desertaciunilor la
rasplatirile care 1i agteapta in cer.

Pot juca trei sau patru jucatori (fiecare cu cate
un pion) sau doi jucatori, fiecare cu céte doi pioni.

e Tabla de joc se asambleaza pe masa dupa
modelul de mai jos:




Pe o foaie de hartie trasati un tabel ca
cel din modelul de mai jos. Pe acest
tabel unul din jucatori tine evidenta
trecerii pionilor tuturor jucatorilor prin
locurile obligatorii de trecere (Puteti
descarca acest tabel si de la adresa
www.probisoft.ro/calatoriacrestinului).

poarta
stramta

crucea

valea
umilintei

dealul
greutatilor

valea
umbrei
mortii




Doi jucdtori 1si pun pionii in Cetatea
Pierzarii iar ceilalti doi in Bdlciul
Desertaciunilor.

Desfasurarea jocului

Jucdtorii care au pionul in Cetatea
Pierzarii trebuie sa ajunga la urmatoarele
rasplatiri: Cununa neprihanirii, Haine
albe, Pomul vietii sau Cununa slavei.

Jucatorii care au pionul in Bdlciul

Degertdciunilor trebuie sa ajunga la:
Cununa vietii, Luceafarul diminetii,
Piatra alba sau Cununa slavei.

Jucétorii muta pionii pe rand.

Pionii se muta de pe un loc pe altul pe
orizontala sau verticald, inainte sau
inapoi, o singura casutd. Nu este permisa
mutarea pe diagonala.

Un pion poate sari peste un alt pion.




Pe un loc sau pe o raspldtire poate sta la
un moment dat doar un singur pion.

Toti pionii jucatorilor trebuie sa

treacd obligatoriu o singura data prin
urmatoarele locuri(marcate cu rosu):
Crucea, Valea Umilintei, Dealul
Greutatilor, Poarta Stramta, Valea
Umbrei Mortii. Nu conteaza ordinea in
care trece prin aceste locuri.

Unul din jucatori tine evidenta trecerii

prin locurile obligatorii folosind
formularul pregatit la Tnceputul jocului.

Doar dupa ce un pion a trecut prin toate
aceste locuri se poate Indrepta spre una
din rasplatirile care sunt destinatia sa si
care nu este ocupata deja de alt pion.

Castiga jucdtorul care ajunge primul cu
pionul (toti pionii) sdu la destinatia sa.




