in cutie aveti doua seturi de cartonase grupate astfel:

¢ 10z - personaje din Noul Testament
galben - personaje din Vechiul Testament

Pe spatele fiecarui cartonas se afla scris:

¢ numele unui personaj din Vechiul sau Noul Testament

¢ referinta biblica a textului unde se aminteste numele scris

¢ sase cuvinte ,,interzise* care au legaturd cu numele scris

Ideea jocului este simpla: un jucator primeste un car-
tonas si Intr-o perioada limitata de timp trebuie sa vorbeasca
echipei sale (care nu vede ce este scris pe cartonas) despre
numele scris, fard a folosi vreunul din cele sase cuvinte,
astfel incat echipa sa poata deduce acest nume.

A fost odata... un om se joaca pe echipe. Echipele
trebuie sa fie alcatuite din minim trei jucatori.



Se stabileste ordinea echipelor si ordinea jucatorilor din
fiecare echipa.

Pentru buna desfasurare a jocului mai este nevoie de o
Biblie si de un ceas cu secundar sau un cronometru.

Arbitrul tine gramada de cartonase, si jucatorul care
este la rAnd vine alaturi de arbitru, primind de la acesta
un cartonas, moment in care se porneste cronometrul si
se anunta cu voce tare ,,START!“. Jucatorul citeste acest
cartonas In gand, fara sa-l arate echipei sale si nici celorlalti
jucatori si apoi incepe sd vorbeasca incercand sa-i faca pe
coechipierii sdi sa inteleagd despre ce este vorba, fara
a folosi cuvintele interzise scrise pe cartonas. Arbitrul
urmareste atent expunerea avand grija ca jucatorul sa res-
pecte urmatoarele reguli:

¢ sa nu foloseasca cuvintele interzise si nici cuvinte
care fac parte din familiile cuvintelor interzise.

De exemplu consideram cé s-a primit cartonasul pe
care scrie MARIA. Jucétorul trebuie sd vorbeasca despre
acest orag astfel incat coechipierii lui si-si dea seama
despre ce personaj este vorba, cat mai repede. Nu are
voie sd foloseascd in expunerea sa cuvintele: mamad,
Isus, nuntd, minune, apd, vin $i nici cuvinte care fac
parte din familiile de cuvinte ale acestor sase cuvinte
interzise, de exemplu: mamicd, nuntas, minunat, etc.

¢ se pot folosi sinonime ale cuvintelor interzise



¢ vorbitorul nu are voie sa arate obiecte si nu are voie sa
mimeze

¢ dacé cineva din echipa raspunde gresit vorbitorul
poate indica printr-un semn cu mana acest lucru; de
asemenea si daca raspunsul este apropiat de cel corect.

¢ daca pe cartonas sunt doud cuvinte (de exemplu
MARIA MAGDALENA) atunci echipa trebuie sa
ghiceasca ambele cuvinte, vorbitorul avand voie sa
spund echipei ca este vorba de doua cuvinte.

¢ celelalte echipe trebuie sa se abtina de la a raspunde
in locul echipei care este la rand. Daca se intampla
acest lucru, indiferent dacd raspunsul dat de alta
echipa a fost bun sau gresit, cartonagul se da echipei
jucatorului care prezinta si se trece la alt cartonas.

in momentul in care echipa sa a identificat corect
numele de pe cartonas, jucatorul pastreaza cartonasul si
primeste altul de la arbitru, incepand sa prezinte noul nume.
Arbitrul opreste cronometrul dupa doua minute si spune cu
voce tare ,,STOP!“, moment 1n care jucétorul se opreste din
vorbit. Cartonasul la care echipa nu a reusit sa raspunda
raméne la arbitru, care spune care era raspunsul corect si
are grija ca acel cartonag sa nu fie dat altei echipe.

Jucatorul trece la loc in echipa sa si jucatorul care este
la rand din echipa urmaitoare vine alaturi de arbitru.



O runda de joc dureaza pana ce toti participantii au iesit
o data in fata. Jocul poate continua incad o runda sau mai
multe. La sfarsitul jocului fiecare echipa isi numara car-
tonasgele. Castiga echipa care are cele mai multe cartonase.

Variante de joc:

B cu Biblie - jucdtorul care vorbeste se poate uita la
textul din Biblie, dar in acest caz prezentarea cuvantului
trebuie facutd In contextul acelui text biblic. Exceptie de la
aceasta cerintd se poate face in cazul copiilor. Citirea textu-
lui se face dupa ce cronometrul a fost pornit.

B cu toate echipele - toti jucitorii, din toate echipele,
pot sa raspunda la toate cartonagele. Cine raspunde corect
primeste cartonasul. La aceastd varianta de joc este nece-
sar ca arbitrul sd aiba un ajutor care sa tind cronometrul,
sd porneasca jocul si sa-1 opreascd, astfel incat arbitrul sa
fie atent numai la ce spune jucdtorul care vorbeste si la
raspunsurile celorlalti.

B selectiv sau nu - cartonagele pot fi luate doar dintr-o
categorie, sau pot fi luate pe rand, cate unul din fiecare cate-
gorie sau pot fi luate dintr-o categorie indicata de jucator,
de echipa acestuia sau chiar de echipa care urmeaza.

B cuvinte obligatorii - de data aceasta nu mai exista
cuvinte interzise, dimpotrivd, jucdtorul este obligat sa
foloseasca in descriere toate cuvintele specificate pe
cartonas. La aceasta varianta timpul acordat se scurteaza.



