In cutie aveti doud seturi de cartonase grupate astfel:

¢ roz - intdmplari, actiuni, cuvantari din Noul Testament
¢ verde - intdmplari, actiuni, cuvéantari din Vechiul Testament

Pe spatele fiecdrui cartonas se afla scris:
o intdmplare, o actiune sau un fragment dintr-o cuvantare
din Vechiul sau Noul Testament.
referinta biblicd a textului unde este descrisa partea prin-
cipald (in raport cu ceea ce trebuie descris) a intdmplarii,
actiunii sau cuvantarii.
sase cuvinte ,.interzise™ care au legaturd cu intdmplarea,
actiunea sau cuvantarea respectiva.

Ideea jocului este simpla: un jucator primeste un car-
tonas si Intr-o perioada limitata de timp trebuie sd vorbeasca
echipei sale (care nu vede ce este scris pe cartonas) despre
intdmplarea, actiunea sau cuvéntarea scrisd pe cartonas,



fard a folosi vreunul din cele sase cuvinte, astfel incat
echipa sé poatd deduce despre ce este vorba.

A fost odata... ca niciodata se joacd pe echipe.
Echipele trebuie sd fie alcatuite din minim trei jucétori.

Se stabileste ordinea echipelor si ordinea jucétorilor din
fiecare echipa.

Pentru buna desfigurare a jocului mai este nevoie de o
Biblie si de un ceas cu secundar sau un cronometru.

Arbitrul tine gramada de cartonase, si jucdtorul care
este la rand vine alaturi de arbitru, primind de la acesta
un cartonas, moment in care se porneste cronometrul si
se anunta cu voce tare ,,START!®. Jucdtorul citeste acest
cartonas in gand, fard sd-1 arate echipei sale si nici celorlalti
jucdtori si apoi incepe sd vorbeasca incercand sé-i faca pe
coechipierii sdi sa inteleagd despre ce este vorba, fara
a folosi cuvintele interzise scrise pe cartonas. Arbitrul
urméreste atent expunerea avand grija ca jucatorul sa res-
pecte urmatoarele reguli:

¢ sa nu foloseascd cuvintele interzise si nici cuvinte
care fac parte din familiile cuvintelor interzise.

De exemplu consideram cd s-a primit cartonasul
pe care scric STEAUA DE LA RASARIT fI CALA-
UZESTE PE MAGI LA BETLEEM. Jucdtorul tre-
buie sd vorbeascd despre aceastd intamplare in asa



fel incat coechipierii lui sd-si dea seama cat mai
repede despre ce intdmplare, actiune sau cuvantare
este vorba. Nu are voie sd foloseascd in expunerea sa
cuvintele: Isus, noapte, magi, a caldauzi, a se inchina,
cer si nici cuvinte care fac parte din familiile de cuvinte
ale acestor sase cuvinte interzise, de exemplu: calduzd,
inchindtor, ceresc, etc.
¢ se pot folosi sinonime ale cuvintelor interzise

¢ vorbitorul nuare voie sd arate obiecte si nu are voie sa
mimeze

¢ dacd cineva din echipa raspunde gresit vorbitorul
poate indica printr-un semn cu mana acest lucru; de
asemenea si dacd raspunsul este apropiat de cel corect.

¢ celelalte echipe trebuie sa se abtind de la a raspunde
in locul echipei care este la rand. Dacd se intampla
acest lucru, indiferent daca raspunsul dat de alta
echipa a fost bun sau gresit, cartonasul se da echipei
jucdtorului care prezintd si se trece la alt cartonas.

in momentul in care echipa sa a identificat corect nume-
le de pe cartonas, jucatorul pastreaza cartonasul si primeste
altul de la arbitru, Incepand sa prezinte noua intdmplare,
actiune sau cuvantare. Arbitrul opreste cronometrul dupa
patru minute si spune cu voce tare ,,STOP!*, moment in
care jucatorul se opreste din vorbit. Cartonasul la care
echipa nu a reusit sa raspunda raméane la arbitru, care spune



care era raspunsul corect i are grija ca acel cartonas sa nu
fie dat altei echipe.

Jucatorul trece la loc in echipa sa si jucdtorul care este
la rand din echipa urmétoare vine alaturi de arbitru.

O rundd de joc dureaza pana ce toti participantii au iesit
o datd in fata. Jocul poate continua incd o runda sau mai
multe. La sférsitul jocului fiecare echipa isi numara car-
tonasele. Cagtiga echipa care are cele mai multe cartonage.

Variante de joc:

B cu Biblie - jucitorul care vorbeste se poate uita la tex-
tul din Biblie. Citirea textului se face dupa ce cronometrul
a fost pornit.

B cu toate echipele - toti jucatorii, din toate echipele,
pot sa raspunda la toate cartonasele. Cine raspunde corect
primeste cartonasul. La aceasta variantd de joc este nece-
sar ca arbitrul sa aiba un ajutor care sa tind cronometrul,
sd porneasca jocul si sa-1 opreasca, astfel incat arbitrul sa
fie atent numai la ce spune jucdtorul care vorbeste si la
raspunsurile celorlalti.

B selectiv sau nu - cartonasele pot fi luate doar dintr-o
categorie, sau pot fi luate pe rand, cate unul din fiecare cate-
gorie sau pot fi luate dintr-o categorie indicatd de jucator,
de echipa acestuia sau chiar de echipa care urmeaza.



