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OAMENI

din

Vechiul
Testament

un grupaj de jocuri
pe baza unor intrebari despre personaje din Biblie
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Faceti cunostinta cu cateva jocuri noi!

Ce

din Vechiul Testament este un grupaj de jocuri care
se desfagoard pe echipe si prin care va puteti testa cunostintele despre
personaje din Biblie si va puteti dovedi abilitatile strategice. Terenul de
joc poate fi amenajat pe iarbd, pamant sau nisip, folosind snururile din
kit si cuiele pentru fixarea colturilor. Daca aveti la Indemana o suprafata
betonata sau din asfalt, terenul poate fi desenat folosind o cretd. lar
daca aveti la dispozitie o pardoseala cu dale... atunci terenul e gata
facut! Structura terenului este prezentatd in schitele fiecarui joc, dar
conducatorul jocului poate hotari si alte forme/dimensiuni de teren in
functie de timpul avut la dispozitie si de numarul de jucatori.

Echipele vor fi formate din maxim patru jucatori. Pentru deosebirea
echipelor pe teren, jucatorii vor purta coifuri marcate cu culori diferite.
In kitul de jocuri si activitati veti gasi si coifurile necesare.

avem pregatit pentru jocuri?
U doua seturi a cate patru coifuri, marcate diferit

U un teren de joc format din bucati de snur, prevazute cu inele si carlige
pentru asamblare

U sase cuie pentru fixarea terenului pe pamant
U cretd pentru desenarea terenului pe asfalt sau beton (dacd nu exista
posibilitatea fixarii terenului pe paméant sau nisip)

U descrierea regulilor de joc din aceasta brosura

U intrebari despre personaje din Noul Testament, impreuna cu raspunsu-
rile si referintele biblice):

® 35 de intrebari de 1 punct
® 35 de intrebari de 2 puncte

® 35 de intrebari de 3 puncte
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t cand
t cand a

-
-

b

Terusalimul?

Zedechia
impara

impara

Py

t al lui Israel

te de robia Asiriana?

impara

A

nain
fost gasita cartea Legii

Domnului in Templu?

Nebucadnetar a cucerit
losia

Osea
Cine era
Cine era

A

D 2 Imparati 25:1
[ ]| 2 Cronici 34:14

D 2 Imparati 17

tul

impara

A

pamant
2 Imparati 5:17

2 Imparati 25:7
Al cui imparat a fost Cir?

la Elisei si a dus pe doi
Persia

catari?
Unde a fost dus
Zedechia rob?

Babilon
2 Cronici 36:22

[]
[]
[]

H

2 Cronici 36:18-19

| imparati 19:19

2 Imparati 20:3

s-a rugat lui Dumnezeu
sd-1 lungeasca viata?

Ezechia
Babilonului si a daramat

zidurile Terusalimului?
Nebucadnetar

Ilie?
Elisei

Mai este nevoie de ceva pentru joc? " (]
S o
Da, este bine si existe un ceas cu secundar (sau cronometru) §i un -% 'g
. . . . . - [P}
creion sau pix pentru notarea punctajului echipelor, daca se doreste T S~
[ ] —
organizarea unui ,,campionat®. Q|3 <8 =
ol 2= > g
Sl gs°= =
. - o572 =
Cum se instaleaza terenul? Slzs& =|3z
< o o |0
® Terenul este de fapt un careu de 8x4 patrate cu latura de 30-50 cm. ‘; :5 = s ‘;‘
A “ A - . - . - -« A - — )Q
impartit in doua (deci doud careuri de 4x4 patrate fata in fatd). Acesta = o8 o é- =
. N . . .. . - o — o < — o —
este terenul ,,standard* continut in kit. Schita de mai jos ilustreaza felul O &a (é SO
in care se poate monta/instala terenul de joc. D
4/inele de fixare a =
Pentru instalarea terenului: terenului pe sol g 3
N o o o) cu ajutorul cuielor < =
1. intindeti pe sol gnurul care Q < <
marcheaza marginea terenu- LO O 8 CZG %
lui (acesta are forma de drept- S| & S
unghi si are fixate pe el inelele Qs o Z
din colturi, de la mijloc si cle- <O Ox gnur margine S = 2
mele) teren [ £ 54
O 4 & e
2. fixaticolturile simijlocul tere- O O snur mijloc teren g k= £ )
nului cu ajutorul cuielor de cort / A® o O
din kit (6 bucéti) & e o D
3. fixati cu ajutorul clemelor '—‘2 e
snururile caredelimiteaza casu- Lo o = =
tele din teren S =
- 5 snur B g‘ .2
Este bine ca terenul sa fie Lo o ; c | E g
cat mai ,intins*, pentru ca juca- inel S| = Q
torii sa nu se Tmpiedice in snu- clema Q by = E
ruri. Dacd aveti la indeméana Lo O T @ - &
; > . r'g < g=) L
mai multe cuie de cort, puteti 5 S 2 <
§é fi?(agi njargiqile si snururile 9 Q / o _g E ’§_ o
interioare n mai multe puncte. g = = 5 g
O < XN Q
® Dimensiunile se pot schimba (in cazul in care terenul se deseneaza cu < "
g . . N I\
cretd, sau se folosesc dalele unei pardoseli).

26 | Cine a fost imparatul care

27 | Cine era imparat al
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a primele in terenul echipei
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® jucatori se impart pe echipe de cate 4 jucatori, fiecare jucator primind cate
un coif, care trebuie purtat tot timpul jocului, pentru diferentierea echipelor

(coifurile au benzi frontale colorate diferit, dar si alte elemente grafice care le

deosebesc). Echipele isi aleg un capitan.
® cchipele sunt agezate® in teren conform uneia din schitele ce urmeaza

©

ool ap
10)82NpU0)

a Ite

3 se joaca mai mu

%k conducatorul de joc decide schema de aranjare in teren a echipelor. Dac

srunde®, atunci la fiecare runda se poate folosi o alta schema de aranjare.
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3 puncte

Conducator
de joc
Conducator
de joc

Cine a fost fiul lui Boaz si

a lui Rut?

Obed
Rut 4:17
Cine a fost mare preot

cand Samuel era copil?

Eli

[]

Cine a fost preotul care i-a

dat lui David s

[]

Cine a fost fiul olog al lui

lonatan?

[ ]

A

4 manance

-

b

fintita?

A

1 Samuel 1:25
paine s

Ahimelec
1 Samuel 21
Mefiboset
1 Samuel 4:4

[]

oll®,
@)@, ® ®

b

Cum se joaca?

2 puncte

® conducdtorul stabileste prin tragere la sorti care echipd are dreptul la
prima mutare.

® capitanul echipei (sau toatd echipa, prin consultare) hotaraste care dintre
jucatorii echipei (se) va muta primul. Echipele vor muta alternativ.

Cine a fost sotia lui Boaz?

Cine a fost tatal lui

Rut
Rut 4

[ ]

Cine a fost fata lui Saul si

nevasta lui David?

Cine au fost parintii lui
Mical

Samuel?
1 Samuel 18:27

[sai

Rut 4:22
Elcana si Ana
1 Samuel 1

@ jucitorul stabilit pentru mutare ridica mana si spune conducatorului de joc
ce Intrebare doreste (adica de 1 punct, 2 sau 3).

[]

lupte pentru | David?

® conducatorul jocului citeste Intrebarea solicitatd (intrebarile vor fi
»abordate* secvential).

® jucidtorul trebuie sa raspunda imediat (sau dupa un interval de timp stabilit
de conducator la inceputul jocului, de exemplu 3 sau 5 secunde) dar fara a se
consulta cu echipa. Daca raspunsul este corect, atunci jucatorul se va deplasa
cu atatea casute cate puncte valora intrebarea solicitata. Deplasarea se poate
face inainte, Tnapoi sau lateral, dar nu in diagonal. In cazul in care jucatorul
are in fata sa un alt jucator (din propria echipa sau din echipa adversd), acest

1 punct
Israel dupa moartea lui

Moise?
[osua

Deuteronom 34:9

[ ]

asa
lat pe

-a inse

-1 trimit

izbavirea poporului

Israel?

un mger

sa

Judecitori 6:12
Samson?
Dalila
Judecitori 16
Naomi

Rut 1

jucator trebuie ,,ocolit™ prin teren folosind casutele si nu se poate ,,sari“ peste
el.

16 | Cine a condus poporul
17 | Cine a venit la Ghedeon

19 | Cine era soacra lui Rut?

18 | Cinel
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[]
[]
[]

2 puncte

Cine a fost cel mai mic fiu | Din ce tard a plecat
- Exod 18:1

al lui lacov?
Cine era socrul lui Moise?

letro

o [ %Cj

" . O T — 15

= o — (=¥ <
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Cine din urmasii lui Iacov
f11 - Exod 1:50

trebuia sa aiba paza si
sa faca slujba in cortul

intalnirii?

Levitii
un sfetnic al lui David

Ce a fost Iefta pentru

poporul Israel?

judecator
Cine a fost Ahitofel?

Judecatori 12:7

D Beniamin - Genesa 35:IGD Haldea - Genesa 11:31 |:|

H

1 punct
Rebeca - Genesa 24:67

Cine a fost sotia lui [saac?

Moise?

[ ]

- Exod 4:14

Aaron

[ ]
ta

b

-

agari
Balaam - Numeri 22:28 D 2 Samuel 15:31

de la Dumnezeu?

Moise?
Aaron
Exod 4:14
Moise
Exod 31:18

lui?

12 | Cine a fost fratele lui

11

13 | Cine a fost fratele lui
14 | Cine a primit tablele legii

15 | Cine a vorbit cu m

Cine castiga?

lata cateva variante care pot fi folosite pentru desemnarea echipei
castigatoare (conducatorul jocului anuntd varianta folosita inainte de ince-
perea jocului):

® castigd echipa care are prima toti jucatorii trecuti de linia de mijloc

® castigd echipa a carei jucdtori ajung primii in pozitiile ocupate de echipa
adversa la inceputul jocului

® daca se stabileste o limita de timp pentru desfasurarea jocului (de exemplu
15 minute) castiga echipa care la expirarea timpului are cel mai mare numar
de jucitori dincolo de jumitatea terenului. In caz de egalitate se poate face
o departajare pe baza de intrebari puse jucdtorilor care au ramas in terenul
propriu.

Putem complica un pic jocul?

Sigur ca da! lata cateva sugestii de reguli noi ce pot fi adaugate celor deja
existente:

® daca un jucator nu stie raspunsul la intrebarea solicitatd trebuie sa se
intoarca inapoi cu un numar de casute egal cu numarul de puncte valorat de

intrebarea solicitata. Daca in ,,drumul de intoarcere* intalneste un alt jucator,
acesta trebuie ocolit.

® dacd un jucator nu stie raspunsul la intrebarea solicitata de trei ori conse-
cutiv atunci acesta este trimis pe pozitia ocupata la inceputul jocului, sau intr-o
pozitie alaturata, daca pozitia respectiva este ocupata.

® toti jucatorii echipei trebuie sd raspundad consecutiv. Daca jucatorul 1 a
raspuns primul, atunci la urmatoarea mutare-intrebare a echipei respective va
raspunde jucatorul 2, apoi 3 si apoi 4. Abia dupa acesta poate sa raspunda din
nou jucatorul 1 si aga mai departe.
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te

b

asu

, cu atatea c

- A

® jocul este castigat de jucatorul care reuseste primul sa isi ,,impinga“ adver-

® daca raspunsul nu este corect, atunci jucatorul care a solicitat intrebarea
sarul in afara terenului de joc

se deplaseaza conform traseului indicat pe schita de mai sus

cate puncte are Intrebarea la care a raspuns.
® daca pe teren sunt doua perechi de jucatori atunci intrebarile li se adreseaza

® dupd aceasta urmeaza la atac celalalt jucator
alternativ
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Vechiul Testament 1

Urmarire!

In acest joc, echipele trebuie si parcurga un traseu (marcat in schita de
mai jos) si sa ajunga 1n ,,zona de sosire* (marcatd cu galben pe schitd) cu
cat mai multi jucatori. Daca insa un jucdtor al unei echipe ajunge din urma
(,,aterizeaza“ pe aceeasi casutd cu) un jucator al echipe adverse, acesta va
reveni la intrarea in traseu). Sa vedem regulile de joc.

® jucitorii se dispun la intrarea pe teren asa ca in schita de mai jos:

T

A
!

v,

%
(al /O»
|
i rl> /i

A
DOOOOOOO®O >

Cum se joaca?

® conducdtorul stabileste prin tragere la sorti echipa care incepe. Dupa
tragerea la sorti jucatorii se aranjeazd asa cum este indicat in schita de mai
sus.

® jucatorul care este primul ,,Jla mutare* solicita conducatorului de joc o intre-
bare indicand gradul de dificultate (1, 2 sau 3 puncte). Daca a raspuns corect

atunci se deplaseaza cu atatea césute cate puncte valoreaza intrebarea. Daca
nu a raspuns corect, atunci la urmatoarea intrebare (cand vine randul echipei
lui) va trebui sa raspunda tot el.

® apoi urmeaza jucatorul echipei adverse, solicitand intrebarea si ,,mutand®.
® dacad un jucator ajunge din urma un jucator al echipei adverse (adica daca
ajunge pe aceeasi casutd cu acesta) atunci jucatorul ,,ajuns din urma“ va fi
eliminat de pe teren si el va trebui sa se duca la coada sirului care asteapta sa
intre n teren.

® jucatorii trebuie sd raspunda pe rand (asa cum sunt aliniati la intrarea in
teren). Odata ce toatd echipa este in teren, oricare dintre jucatori poate solicita
(cand vine randul echipei lui) sa raspunda. Strategia dupa care vor raspunde
jucatorii va fi stabilita fie de comun acord (prin consultare) fie va fi stabilita
de capitanul echipei.

® 1n momentul in care zona de sosire (cea marcata cu galben pe schitd) este
plina, jocul se incheie. Este declarata castigatoare echipa care are cei mai
multi jucatori Tn zona de sosire.

® in zona de sosire nu este valabila regula eliminarii, deci jucatorii vor soli-
cita intrebari de o astfel de valoare incat sa nu ,,cadd* pe o césuta ocupata.

Si acum... intrebarile!

In paginile urmitoare veti gisi un tabel care contine cele 105
intrebari despre oameni din Vechiul Testament, grupate pe trei categorii
de dificultate. In tabel, intrebarile sunt numerotate si grupate pe trei
coloane, corespunzitoare gradului de dificultate. In fiecare celuli a tabe-
lului este scrisd Intrebarea (cu negru), raspunsul corect (cu verde) si
referinta biblicd (cu portocaliu). Tot in fiecare celuld existd si un mic
patrat, care este bine sa fie bifat (cu un creion) odatd ce intrebarea
respectiva a fost pusa, pentru a evita repetarea ei. Dupa terminarea
jocului bifele pot fi sterse pentru ca setul de intrebari sd mai poata fi
folosit si cu alta ocazie.



