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TABELA DE SCOR

afitudini - personaje

echipa | echipa | echipa | echipa| [ echipa |echipa | echipa |echipa
1 2 3 4 1 2 3 4
10 secunde (puncte) 15 secunde (puncte)

Faceti cunostinta cu un joc nou!

Cine 2 spus? Cine a facut? este un joc atractiv cu ajutorul
caruia va puteti testa cunostintele despre o serie de personaje celebre
ale Bibliei. Stiti ce au facut? Dar ce au spus? Cum s-au simtit in
momente importante ale vietii lor? Ce obiecte au fost caracteristice
acestor personaje? Cu acest joc veti petrece ore antrenante, amuzante
si veti acumula mereu cunostinte noi despre viata eroilor de pe
paginile Bibliei.

in ce consta acest joc?

Ce

Poate fi jucat de doua-patru persoane sau doua-patru echipe.
Jucdtorii trebuie sd recunoascad un personaj din Vechiul Testament,
dupa cateva caracteristici ale acestuia, cum ar fi: cuvinte rostite de
personaj, o fapta intreprinsa, o atitudine pe care a avut-o sau un obiect.
Jucatorilor li se prezintd un verset biblic (sau un fragment de verset
biblic) care contine, de exemplu, cuvintele unui personaj biblic.
Intr-un interval de timp stabilit dinainte, jucitorii trebuie sa ridice
cartonasul pe care se afla scris numele personajului caruia ii apartin
acele cuvinte.

contine jocul?

O 4 seturi a cate 30 de cartonase. Pe cartonase se afla numele a 30 de
personaje din Vechiul Testament.

O tabele care contin versete sau fragmente de versete, referinta
biblicd a acestora si aldturi numele personajului biblic la care face
referintd textul respectiv (adica raspunsul corect pentru intrebarea
respectiva). Aceste tabele sunt grupate in categorii §i subgrupe de
dificultate astfel:

® cuvinte-personaje: intrebari de 5, 10 si 15 secunde (sau puncte)

e fapte-personaje: intrebari de 5, 10 si 15 secunde (sau puncte)

e atitudini-personaje: intrebari de 10 si 15 secunde (sau puncte)
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TABELA DE SCOR

U regulile jocului . .
Q tabele de scor fapte - personaje

echipa | echipa | echipa | echipa| | echipa|echipa | echipa [ echipa

. . . 9
Mai este nevoie de ceva pentru joc? ] 5 3 4 1 5 3 p

Da, este bine sa existe un ceas cu secundar (sau cronometru) §i un 5 secunde (puncte) 10 secunde (puncte)

creion sau pix pentru notarea punctajului.

Cum se joaca?

® Se impart fiecarui jucator (sau echipe) cartonasele cu numele perso-
najelor. Fiecare echipa va primi cartonase de o anumita culoare.

® Se stabileste categoria de intrebari la care se concureaza (de exemplu

,Cuvinte-personaje").

® (Conducatorul anunta cu glas tare grupa de intrebari cu care se incepe

(prima grupa este cea de dificultate mai mica, 5 secunde) si citeste

prima intrebare (primul verset) din tabelul ,,cuvinte-personaje 5
secunde*

® In termen de 5 secunde jucatorii trebuie sd ridice cartonasul cu

numele personajului care a spus acele cuvinte. Daca un jucator (sau o echipa 1 echipa 2 | echipa 3 ochipa 4

echipd) nu ridica nici un cartonas, sau ridica unul gresit) nu primeste

nici un punct. Daca raspunsul este corect, jucatorul (echipa) primeste un 13 secunde (puncte)

punct. Conducatorul jocului noteaza punctajul in fisa de scor.

® Jocul continua cu urmatoarele intrebari, urmatoarele grupe si urma-

toarele categorii de intrebari.

® [.a sfarsit se aduna punctele si se stabileste castigatorul jocului.

Cateva sfaturi:

® Este bine ca jucatorii (echipele) sa fie asezate astfel incat sa nu poata

vedea raspunsul dat de ceilalti jucatori (echipe). Conducatorul va fi

asezat astfel incat sa poata vedea cartonasele ridicate de echipe.

® Daca jocul se desfasoara pe echipe, atunci echipele pot fi lasate sa isi
stabileasca propria strategie de colaborare internd, dar echipa va trebui
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TABELA DE SCOR

cuvinte - persongje

echipa | echipa | echipa | echipa| | echipa|echipa | echipa |echipa
1 2 3 4 1 2 3 4
5 secunde (puncte) 10 secunde (puncte)
echipa 1 echipa 2 | echipa 3 | echipa 4

15 secunde (puncte)

sd 1si stabileasca un ,,purtitor de cuvant®, adica un reprezentant care
va ridica raspunsul.

® Jocul se poate desfasura aplicind doua variante de punctaj:

e Pentru fiecare grupa de intrebari se atribuie timpul stabilit (5, 10 sau 15
secunde) si pentru fiecare raspuns corect se atribuie un punct.

e Pentru fiecare grupa de intrebari se atribuie acelasi interval de timp (de
exemplu 10 secunde) si pentru fiecare raspuns corect se atribuie 5, 10 sau
15 puncte in functie de grupa de dificultate din care face parte intrebarea
respectiva.

® In functie de timpul avut la dispozitie pentru joc (si de dispozitia
jucatorilor...) se poate opta pentru folosirea tuturor intrebarilor din
grupe si categorii sau doar pentru un numar fix de intrebari (de
exemplu, cate trei intrebari din fiecare grupa si categorie)

® (Conducatorul jocului poate sa dea raspunsul corect dupa fiecare
intrebare (acest lucru contribuie la Tnsusirea cunostintelor biblice, dar
da posibilitatea jucatorilor (echipelor) sa elimine cartonasele cu nume
care au fost deja jucate) sau se poate decide sa nu spuna raspunsul
corect dupa fiecare intrebare (jocul devine mai competitiv, creste
dificultatea lui, dar scade gradul de Tnsusire a cunostintelor).

@® Sec poate opta si pentru citirea referintelor biblice (cu versetele din
context, unde este cazul) pentru a argumenta raspunsul corect. Durata
jocului creste, scade din caracterul de competitie, dar se atinge un
grad mai 1nalt de familiarizare cu textul biblic.
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S secunde (puncte) Exista si alte modalitati de a pune intrebarile?
cuvinte - p ersonaje Da, daca doresti sa folosesti acest joc pentru grupe mai mari, la
scoala duminicald, intalniri ale grupelor de adolescenti sau tineri sau in
,,«Cine are aur, sa-1 scoata!» si mi l-au tabere, poti opta pentru:
dat; 1-am aruncat in foc, si din el a iesit
1 | vitelul acesta.” Aaron QO videoproiector sau monitor - foloseste CD-ul inclus
in cutie. Acesta contine o aplicatie software care permite proiectarca
Exod 32:24 intrebarilor pe ecran prin intermediul unui videoproiector sau afisarca
- - — lor pe monitor. Aplicatia dispune si de un cronometru software
»Fiule, Dumnezeu insus va purta grija incorporat, cu efecte sonore. Selectarea intrebarilor (gradul de
de mielul pentru arderea de tot.“ dificultate, grupa de subiecte) se poate face dintr-un meniu central, in
2 p Avraam PE ¢ . L
care intrebarile deja afisate sunt marcate prin culori diferite.
Genesa 22:8
,,Gol am iesit din pantecele mamei mele, Vrei sa te joci pe computer?
$1 gol ma voi intoarce in sdnul pamantului. Nici o problema! Ai la dispozitie atat pentru Vechiul Testament cat
3 Domnul a dat si Domnul a luat- Tov si pentru Noul Testament primele doud volume (pe CD) din ,,Colectia
binecuvantat fie Numele Domnului!* Flash*: Stii cine... in Vechiul Testament? si Stii cine... in Noul
Testament? Te vei Intrece cu computerul, care iti va pune la incercare
lov 1:21 atat cunostintele biblice cat si viteza de reactie. lar pe CD, pe langa acest
: N joc captivant vei gasi i cateva surprize placute!
,,Dumnezeul meu a trimes pe 1ngerul ! ViI;iteaZé gasts P P
Sau si a inchis gura leilor, care nu mi-au .
facut niciun rau, pentru ca am fost gasit WWW.PTro b 1SO f t .o
4 | nevinovat inaintea Lui. $i nici inaintea Daniel La sectiunea JOCUr poti afla mai multe detalii. Poti comanda
ta, imparate, n-am facut nimic rau!* jocurile pe pagina de web, prin e-mail sau telefonic.
Daniel 6:22 e-mail: probisoft@probisoft.ro
,.1ata focul si lemnele; dar unde este telefon: 0356 411026, 0730 409613
. _ _ ()GC
5 | mielul pentru arderea-de-tot? Isaac
Genesa 22:7
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U jucatorii aleg de fiecare datd categoria si gradul de dificultate
al Intrebarii

In cazul in care jocul se desfasoard pe echipe se poate opta pentru
doua variante:

@ se poate suspenda toata echipa numita

® sc suspendd doar un jucator din echipd, jucator numit de echipa
care solicitd suspendarea. Pe perioada suspendarii acest jucator
paraseste echipa si trece intr-un ,,spatiu de pedeapsa“ de unde nu
isi poate ajuta echipa.

Atentie... ascultati... raspundeti... START!

Aceasta variantad de joc se poate desfasura in incaperi mai mari sau
in aer liber. Conducatorul jocului std in spatele unei mese sau banci
aflate la o distantd oarecare (de exemplu 7 sau 10 metri). Intrebarile
vor fi puse ca 1n varianta clasica a jocului, si imediat ce jucatorul s-a
hotarat care este raspunsul corect, fuge si depune cartonasul pe masa
unde se afla conducatorul. Raspunsul este luat in considerare doar daca
se reuseste depunerea cartonasului pe masa sau banca in timpul stabilit
pentru raspuns (de exemplu 15 secunde). Desigur, echipele trebuie sa se
afle la distanta egala de locul de depunere al cartonaselor

In cazul in care jocul se desfasoard pe echipe, se pot folosi trei
variante:

1. echipa stabileste un reprezentant care va fi ,alergatorul®. Acesta
duce de fiecare data raspunsul la ,,sosire* apoi revine la echipa.

2. fiecare jucator al echipei va trebui sa alerge odata spre ,,sosire"
si apoi sa revina la echipa

3. odatd ce un jucator a dus raspunsul la ,,sosire” nu mai are voie sa
se ntoarcd la echipa si nici nu are voie sa ajute echipa in stabi-
lirea raspunsului corect, ci se aliniazd in spatele conducatorului de
joc. Echipa revine la locul de start doar la trecerea la o noua categorie
de intrebari, sau la un alt nivel de dificultate.

5 secunde (puncte)
cuvinte-personaije

,,Tu vil impotriva mea cu sabie, cu
sulita si cu pavaza; iar eu vin Impotriva
ta in Numele Domnului ostirilor, in
Numele Dumnezeului ostirii lui Israel,
pe care ai ocarat-0.“

1 Samuel 17:45

David

,.Nu sta de la mine sa te las, si sa ma
intorc de la tine! Incotro vei merge tu
voi merge si eu, unde vei locui tu voi
locui si eu; poporul tau va fi poporul
meu si Dumnezeul tau va fi Dumnezeul

[13

mecu

Rut 1:16

Rut

,»Nu stiu. Sunt eu pazitorul fratelui
meu?”

Genesa 4:9

Cain

,.Briciul n-a trecut peste capul meu,
pentru ca sunt inchinat Domnului din
pantecele maicii mele. Daca as fi ras,
puterea m-ar parasi, as slabi, si as fi ca
orice alt om“

Judecatori 16:13-17

Samson
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5 secunde (puncte)

cuvinte-personaije

10

,Bea, domnul meu... Am sa scot apa si
pentru camilele tale, pana vor bea si se
vor satura.*

Genesa 24:18-19

Rebeca

Variante de joc

Eu aleg pentru totil

Jucatorii (sau echipele) vor solicita pe rand o intrebare dintr-o
categorie anume si de un anumit grad de dificultate. Conducatorul
concursului pune intrebarea iar echipele raspund intr-un interval de
timp stabilit (de exemplu 10 secunde). Echipele care raspund corect
vor acumula numarul de puncte al intrebarii respective, iar cele care
nu raspund corect nu vor primi nici un punct. Daca insa echipa care a
solicitat intrebarea nu raspunde corect, i se va scadea din scor numarul
de puncte corespunzator Intrebarii.

Eu aleg pentru tine!

Jucatorul (sau echipa) alege o Intrebare pentru jucatorul sau echipa
din dreapta ei. Punctajul va fi atribuit ca la varianta ,,Eu aleg pentru
toti®.

Punct sau... eliminare!

In aceasta varianta de joc intrebirile se pun pe rand unui jucitor sau
unei echipe. Inainte de a se pune intrebarea conducitorul de joc intreaba
jucatorul ce doreste: acordarea de puncte sau suspendarea unui adversar
pentru un anumit numar de ture. Daca jucatorul raspunde corect i se
acorda punctele sau jucatorul numit de el va fi suspendat pentru un tur
daca intrebarea a fost de 5 puncte, pentru doua ture daca intrebarea a
fost de 10 puncte si pentru trei ture daca intrebarea a fost de 15 puncte.
Daca insa nu raspunde corect si a optat pentru suspendare, atunci el va fi
suspendat pentru numarul de ture corespunzator intrebarii puse.

Variante:

U conducatorul de joc pune intrebarile in ordinea categoriilor de
intrebari si in ordinea crescatoare a gradului de dificultate
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] O secunde (puncte)

] O secunde (puncte)
cuvinte-personaije

,,Nu, domnul meu, eu sunt o femeie
care sufera in inima ei, $i n-am baut
nici vin, nici bauturd ametitoare; ci imi
varsam sufletul Tnaintea Domnului.*

1 Samuel 1:15

Ana

,Domnul sa-ti rasplateasca ce ai

facut pentru soacra-ta, de la moartea
barbatului tdu, si cum ai parasit pe tatal
tau si pe mama ta si tara in care te-ai
nascut, ca sa mergi la un popor pe care
nu-l cunosteai mai inainte.

Rut 2:11

Boaz

,latd-ma, Sunt pe moarte; la ce-mi
slujeste dreptul acesta de intai-nascut?“

Genesa 25:32

Esau

obiecte-personaije
gemeni
9 Isaac
Genesa 25:24-26
pucioasa si foc
10 Lot
Genesa 19:23-24
haina Tmparatului si calul pe care a
11 | calaritimparatul Mardoheu
Estera 6:7-11
paine si vin .
12 Melhisedec
Genesa 14:18
pamant cat pot duce doi catari
13 ) Naaman
2 Imparati 5:17
vadra
14 Rebeca
Genesa 24:15-18
falca de magar
15 Samson
Judecatori 15:15-16

,»Du-te, strange pe toti [udeii care se
afla in Susa, si postiti pentru mine, fara
sd mancati, nici sa beti, trei zile, nici
noaptea, nici ziua. Si eu voi posti odata
cu slujnicele mele; apoi voi intra la
imparat, in ciuda legii.*

Estera 4:16

Estera




1 Regi 3:9

Genesa 37:3
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10 secunde (puncte] 10 secunde (puncte)
cuvinte-personaije obiecte-personaije
,,Cu adevarat Domnul este in locul mantie mica
acesta, si eu n-am stiut. Ana
S Iacov 1 Samuel 1:19
Genesa 28:16 drept de rdscumpérare
,»Pana cand vreti sa schiopatati de Boaz
A ST T Rut 4:5-8
amandoua picioarele? Daca Domnul
¢ | este Dumnezeu, mergeti dupa EL; iar Tlie tolba si arc
daca este Baal, mergeti dupa Baal!* Esau
Genesa 27:1-3
1 Regi 18:21
,,Caci daca vei tacea acum, ajutorul si 4 sarbatoarea Purim Estera
1zbaer§a vor veni d1r1 al.tavparte pentm Estera 9:32
Tudei, si tu si casa tatdlui tau veti peri. 5 r | TITTT
7 | Si cine stie dacd nu pentru o zi ca Mardoheu umbra pe cadranul soareful iul Ahaz Ezechia
aceasta ai ajuns la Tmparatie?* 2 Regi 20:8-11
Estera 4:14 doua cosuri cu smochine leremia
,2Domnul Se va lupta pentru voi; dar leremia 24:1
g | voi, stati linistiti.” Moise altar din douasprezece pietre si sant
Exod 14:14 cuapa Ilie
,,Da dar robului Tau o inima priceputa, 1 Imparati 18:30-35
ca sa judece pe poporul Tau, sa haina pestrita .
9 | deosebeasci binele de rau!* Solomon Tosif
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5 secunde (puncte) ] O secunde (puncte)
obiecte-personaije cuvinte-personaije
scara cerului ,Fiindca nu vrei sa primesti tu,
9 Iacov ingaduie sa se dea robului tdu pamant
Genesa 28:10-13 A . e
cat pot duce doi catari; caci robul
ciob si cenusa 5 : 5 mai 5
10 $ Tov 10| tdunu mgl Yr(?a sa mai aduca.al.tf)r Naaman
lov 28 dumnezei nici ardere de tot nici jertfa,
ci va aduce numai Domnului.*
tablele Legii _
11 9 Moise 2 Regi 5:17
Exod 24:12
templu
12 Solomon
2 Cronici 3:1




11 vad, dar nu acum, 11 privesc dar nu
de aproape. O stea rasare din lacov,
Un toiag de carmuire se ridica din
Israel.*

Numeri 24:17

Balaam

,Doamne, adu-ti aminte ca am umblat
inaintea Fetei Tale cu credinciosie si
curdtie de inima, si am facut ce este
bine Tnaintea Ta!“

2 Impérati 20:3

Ezechia

»Rogu-te, domnul meu, cu ce sa
1zbavesc pe Israel? lata ca familia mea
este cea mai saraca din Manase, si eu
sunt cel mai mic din casa tatalui meu.*

Judecatori 6:15

Ghedeon

,,Ah! Doamne Dumnezeul, vezi ca eu
nu stiu sa vorbesc, caci sunt un copil.*

leremia 1:6

Ieremia

,Esti dintre ai nostri sau dintre
vrajmasii nostri?“

losua 5:13

Tosua
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] 5 secunde (puncte) 5 secunde (puncte)
cuvinte-personaije obiecte-personaije

toiagul infrunzit si cu migdale

Judecatori 6:36-37

Aaron
Numeri 17:8
jertfa de mancare din oile intai-
nascute Abel
Genesa 4:4
stele
Avraam
Genesa 15:5-6
magarita
4 Balaam
Numeri 22:21-33
jertfa de mancare din roadele
pamantului Cain
Genesa 4:3
groapa cu lei .
Daniel
Daniel 6:16
prastie .
David
1 Samuel 17:39-40
lana si roua
Ghedeon




24 Cine 2 spus? Cine 2 Tacut? Vechivl Testament 13

] 5 secunde (puncte) ] 5 secunde (puncte)
atitudini-personaije cuvinte-personaije
,,S-a inspaimantat foarte tare si a zis: ,,Cunosc acum ca Domnul este mai
«Eu... I-am binecuvéntat. De aceea va mare decat toti dumnezeii; caci In
7| ramane binecuvantat.»” Isaac ¢ | lucrulin care s-au purtat cu trufie, El a Ietro

fost mai pesus de ei.*
Genesa 27:33

,,S€ temea sa priveasca pe Dumnezeu.“ Exod 18:11
8 Moise ,,Cum as putea sa fac eu un riu atat
Exod 3:6 de mare si sa pacituiesc impotriva lui
»plangea pe Saul, pentru ca Domnul 7 | Dumnezeu?* Tosif
Se caise ca pusese pe Saul imparat
9 | peste Israel” Samuel Genesa 39:9

,vai de mine! Sunt pierdut, caci sunt

1 Samuel 15:35 un om cu buze necurate, locuiesc

»cand a Tmbatranit, nevestele i-au in mijlocul unui popor tot cu buze
plecat inima spre alti dumnezei 8 | necurate, si am vazut cu ochii mei pe Isaia
10 | siinima lui nu i-a fost in totul a Solomon Imparatul, Domnul ostirilor!*

Domnului.
Isaia 6:5

1 Imparati 11:4 ,,.Binecuvantat sa fie Avram de

Dumnezeul Cel Prea Inalt, Ziditorul

cerului si al pamantului. Binecuvantat
9 | sa fie Dumnezeul Cel Prea Inalt, care a | Melhisedec
dat pe vrajmasii tai in mainile tale!”

Genesa 14:19-20
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] 5 secunde (puncte) ] 5 secunde (puncte)
cuvinte-personaije atitudini-personaije

10

i plac Domnului mai mult arderile
de tot si jertfele decat ascultarea de
glasul Domnului? Ascultarea face
mai mult decat jertfele, si pazirea
cuvantului Sau face mai mult decat
grasimea berbecilor.*

1 Samuel 15:22

Samuel

,,s€ ruga Domnului cu sufletul amarat

lov 42:6

si plangea.* Ana
1 Samuel 1:10
,,a crezut pe Domnul si Domnul i-a
) socotit lucrul acesta ca neprihanire.* Avraam
Genesa 15:6
,,Bu... m-am tulburat cu duhul,
si vedeniile din capul meu m-au
inspaimantat.* Daniel
Daniel 7:15
»inima lui a rdmas rece pentru ca nu-i
4 credea. Iacov
Genesa 45:26
,»S$-a bucurat pentru tot binele pe care-1
facuse Domnul lui Israel si pentru ca-1
izbavise din mana Egiptenilor.* Ietro
Exod 18:9
,,mi-e scarba de mine si ma pocaiesc
¢ | intarana si cenusa‘“ Tov
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10 secunde (puncte) S secunde (puncte)
atitudini-personaije fapte-personaije
,»a prins urd pe lacov din pricina ,»A batut aurul cu dalta si a facut un
binecuvantdrii cu care-1 binecuvantase 1 | vitel turnat.” Aaron
6 | tatil sdu” Esau
Exod 32:4
Genesa 27:41 ,,a intins mana si a luat cutitul ca sa
,El s-a dus in pustie unde, dupa un 5 | Junghie pe fiul sau.” Avraam
drum de o zi, a sezut sub un ienuper, si
7 | dorea si moars. Ilie Genesa 22:10
i _ ,»o1-a luat toiagul Tn mana, si-a ales din
1 Imparati 19:4 parau cinci pietre netede, si le-a pus
”.i se rupea 1n1ma pentru fratele sau §i 3 in ‘trai.s‘t‘a lui de pastor $1 in buzunarul David
g | simtea nevoia sd plangd. Tosif hainei.
Genesa 43:30 1 Samuel 17:40
,»S-a maniat, si a plecat, zicand: «Eu ,,S-a sculat dis-de-dimineatad, a luat
credeam ca va iesi la mine... va chema piatra pe care o pusese cdpatii, a pus-o
9 | Numele ])vor.r}nulul... isi va duce mana Naaman 4 | castalpde adqu:re amlilte si a turnat Iacov
pe locul ranii...»* untdelemn pe varful ei.
2 Regi 5:11 Genesa 28:18
,Fiindca ea 1l necajea si-1 chinuia in ,»S-a sculat dis-de-dimineata, a stors
fiecare zi cu staruintele ei, sufletul 1 lina, si a scos roua din ea, care a dat
10 | s-a umplut de o neliniste de moarte, Samson 5 | un pahar plin cu apa.* Ghedeon
si-a deschis toatd inima fata de ea*
Judecatori 6:38
Judecatori 16:13-17
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5 secunde (puncte)

f apt e - p ers o n aj

,»A visat un vis si l-a istorisit fratilor
sai, care l-au urat si mai mult.*

Genesa 37:5

Tosif

] O secunde (puncte)
atitudini-personaije

,,a luat un ciob sa se scarpine, si a
sezut pe cenusa.*

lov 2:8

Tov

» ---. $1 toti copiii lui Israel s-au uitat
la Moise si iata cd pielea fetei lui
stralucea; si se temeau sa se apropie
de el.*

Exod 34:30

Aaron

,»A ridicat mana si a lovit stanca de
doua ori cu toiagul.*

Numeri 20:11

Moise

,,S-a aprins de manie, si a batut
magarita cu un bat.*

Numeri 22:27

Balaam

,»S-a pogorat atunci si s-a cufundat
de sapte ori in lordan, dupd cuvantul
omului lut Dumnezeu... si s-a curatit.*

2 Regi 5:11-14

Naaman

,,S-a maniat foarte tare i1 s-a
posomorat fata.*

Genesa 4:5

Cain

10

,»A varsat in graba vadra 1n adapatoare
si a alergat iarasi la fintana ca sa
scoatd apa; si a scos pentru toate
camilele lui.*

Genesa 24:20

Rebeca

,»a simtit cum i1 batea inima dupa ce
facuse numaratoarea poporului‘

2 Samuel 24:10

David

»,Doamne, adu-Ti aminte cd am
umblat inaintea Fetei Tale cu
credinciosie si curdtie de inima, si am
facut ce este bine inaintea Ta!” Si a
varsat multe lacrami.*

2 imparati 20:3

Ezechia
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] 5 secunde (puncte)

] O secunde (puncte)

f apte - p ers onaije
,,a adus si el o jertfa de mancare din
oile intai-nascute ale turmei lui si din
grisimea lor.* Abel
Genesa 4:4

,,vorbea 1n inima ei si numai buzele si
le misca, dar nu 1 se auzea glasul.*

1 Samuel 1:13

Ana

,,a luat pe Rut, care i-a fost nevasta“

Rut 4:13

Boaz

,»a adus Domnului o jertfa de mancare
din roadele pdmantului.*

Genesa 4:3

Cain

f a pte - p ers onaije
tanarul slujitor nu iesea deloc din
5 | mijlocul cortului.” Tosua
Exod 33:11
,Intr-o seara iesise sa cugete in taina
pe camp, a ridicat ochii si s-a uitat; si
6 | jatd ca veneau niste camile.“ Isaac
Genesa 24:63
,.51-a sfasiat hainele, s-a imbracat cu
un sac si s-a presarat cu cenusa. Apoi
7 | s-adus in mijlocul cetatii, scotdnd cu Mardoheu
putere strigate amare*
Estera 4:1-2
,»a adus paine si vin: el era preot al
3 Dumnezeului Celui Prea Inalt* Melhisedec
Genesa 14:18
,,Se intorcea la Rama, unde era casa
9 | lui; siacolo judeca pe Israel.” Samuel
1 Samuel 7:17
,»A rostit trei mii de pilde, si a alcatuit
10 | o mie cinci cantiri. Solomon
1 Imparati 4:32

,,a intrat 1n casa lui, unde ferestrele
odaii de sus erau deschise inspre
Ierusalim, si de trei ori pe zi
ingenunchea, se ruga si lauda pe
Dumnezeul lui, cum facea si mai
inainte*

Daniel 6:10

Daniel
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] O secunde (puncte)

f a pt e -

p e r s o n a j

e

f a pt e -

,,s-a dus la camp, ca sa prinda vanatul
si sa-1 aduca.”

Genesa 27:5

Esau

] 5 secunde (puncte)

p e r s

O n a j

e

,.$1-a luat mantaua, a facut-o sul, si a
lovit cu ea apele, care s-au despartit
intr-o parte si intr-alta, si au trecut
amandoi pe uscat.*

2 Impérati 18:4

Ilie

,,a vazut ca Domnul gaseste cu cale
sd binecuvanteze pe Israel, si n-a
mai alergat ca in celelalte randuri la
descantece*

Numeri 24:1

Balaam

,sedea la poarta Sodomei.*

Genesa 19:1

Lot

,,S-a imbracat cu hainele imparatesti
si a venit 1n curtea dinauntru a

casel Tmparatului, Tnaintea casei
imparatului.*

Estera 5:1

Estera

,»S-a dus intr-un ogor sa stranga spice
pe urma secerdtorilor.*

Rut 2:3

Rut

10

,»s-a sculat, si a apucat portile cetatii
cu amandoi stalpii, le-a scos impreuna
cu zavorul, le-a pus pe umeri, si le-a
dus pe varful muntelui

Judecatori 16:3

Samson

,»A indepartat Tndltimile, a sfarimat
stalpii idolesti, a taiat Astarteele, si a
sfarimat in bucati sarpele din arama,
pe care-1 facuse Moise.*

2 Impéarati 18:4

Ezechia

,»a trimis din Ierusalim o epistola catre
ramasita batranilor din robie, preotilor,
proorocilor si intregului popor, pe
care-1 dusese in robie Nebucadnetar
din Ierusalim la Babilon.*

leremia 29:1

Ieremia




